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improve students’ active participation. This research 
Tournament, which is to find out whether the model can improve students’ level of activity 
Furthermore, observation report, students’ active participation, field notes and tests as the 
instruments. The sample 
significant improvement in students’ active participation and students’ learning 
students’ level of activity improves in the following aspects: visual activities, oral 
ents’ level of activity and students’ 
Key words










































































































































Ivo Andriani Nainggolan, 2019
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT UNTUK 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MEKANIKA TEKNIK DI 
JURUSAN DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN 








Ivo Andriani Nainggolan, 2019
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT UNTUK 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MEKANIKA TEKNIK DI 
JURUSAN DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN 




Ditjen PMPTK. (2010). 
H. M. Bungin, Burhan. 2009. 
. 
. 
Ivo Andriani Nainggolan, 2019
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT UNTUK 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MEKANIKA TEKNIK DI 
JURUSAN DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN 








Sudijono, Anas. 2007. 
. 2009. 
Ivo Andriani Nainggolan, 2019
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT UNTUK 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MEKANIKA TEKNIK DI 
JURUSAN DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN 





Winter, Richart. 1996. “Some Principles and Prosedures for the Conduct of 
Action Research”. 
Ivo Andriani Nainggolan, 2019
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT UNTUK 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MEKANIKA TEKNIK DI 
JURUSAN DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN 
NEGERI 1 SUMEDANG TAHUN AJARAN 2018-2019
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu
92
Students’ Motivation toward Physics Learning Outcome: International 
Games_Tournament_TGT_and_Students’_Motivation_toward_Physics
Cooperative Learning Model on Students’ Creativity Learning 
Ivo Andriani Nainggolan, 2019
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT UNTUK 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MEKANIKA TEKNIK DI 
JURUSAN DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN 
NEGERI 1 SUMEDANG TAHUN AJARAN 2018-2019
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu
93
Bahasa dan
. 
